
Занятие 10.

Откроем проектWheelBot demo

В данном проекте вам предстоит пройти полосу препятствий.

Задание:

Проверьте, чем управляет джойстик и кнопки на пульте управления.

Посмотрите логику проекта. Соотнесите разделы логики с объектами на сцене.

Дополните проект новыми объектами.

Придумайте свое задание для прохождения полосы препятствий


