
Раздатка к 3 занятию

1. Загрузить проект «Лампочки и кнопки. Занятие 3»
2. Разместить на сцене объект «Монета»
3. Сделать 4 копии объекта «Монета» и разместить их на сцене. Переименовать их копии

соответственно: «Монета», «Монета 1», «Монета 2», «Монета 3», «Монета 4»
4. Разместить на сцене объект «Ящик для мячей».
5. На объект «Ящик для мячей» разместить объект «Зона»

6. Назначить физические свойства у монет «Гравитация» и «Препятствие»



7. Во вкладке «Логика» создать вкладку «Монеты» прописать программу :
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